INSTRUKCJA INSTALACII | KONFIGURACII OPROGAMOWANIA DO FOTOBUDKI Fotillo v3

Oprogramowanie Fotillo v3 jest zdecydowanie jednym z najciekawszych rozwigzan na rynku. Prosta obstuga
dla uzytkownika i tatwe zarzadzanie dla osoby obstugujacej fotobudke to najwazniejsze cechy naszego
rozwigzania. Ta instrukcja skupia sie na wyjasnieniu instalacji i zarzgdzania programem.

Informacje ogélne

Oprogramowanie Fotillo v3 wspétpracuje z:

e SDK programu wspodtpracuje z aparatami firmy Canon EOS-1D X Mark II, EOS-1D X, EOS-1Ds
Mark 1ll, EOS-1D Mark IV, EOS-1D Mark 1ll, EOS-1D C, EOS 5D Mark IV, EOS 5DS, EOS 5DS R,
EOS 5D Mark Ill, EOS 5D Mark II, EOS 6D Mark I, EOS 6D, EOS 7D Mark I, EOS 7D, EOS 80D,
EOS 70D, EOS 60Da, EOS 60D, EOS 50D, EOS 40D, EOS 77D, EOS 800D, EOS 760D, EOS 750D,
EOS 700D, EOS 650D, EOS 600D, EOS 550D, EQS 500D, EOS 450D, EOS 400D, EOS 1300D, EOS
1200D, EOS 1100D, EOS 1000D, EQOS 200D, EOS 100D, EOS M6, EOS M5, EOS M10, EOS M3,
EOS M2, EOS M)

e sprawdzone aparaty to: Canon 1100D, 1200D, 1300D kilkoma z serii EOS

o wiekszo$¢ kamerek USB

e dwukierunkowa komunikacja z drukarka termosublimacyjng Citizen CY i CY-02 lub DNP DS-RX1
i DNP DS-RX1 HS

e drukowac mozna na kazdej innej drukarce w systemie, ktéra jest ustawiona jako domysina

e akceptor monet Comestero RM5 EVO i RM5-HD

e czytnik banknotéw Innowacyjna technologia NV10 USB oraz NV10 USB+

Wymagania sprzetowe:

e Windows 8.1 i Windows 10

e Petna funkcjonalnos¢ wymaga potfaczenia z Internetem

e Wszystkie te funkcje sg dostepne dla urzadzenia po wprowadzeniu kodu. Na pierwsze 700
zdje¢ kod aktywacyjny jest w promocyjnej cenie 39zt. Kazdy kolejny kod aktywacyjny na 700
zdjec to kwota 50 zt brutto.

Instalacja oprogramowania

Oprogramowanie wystepuje w formie paczki zip. Jest to o tyle Swietne rozwigzanie, ze daje
osobie obstugujgcej mozliwos$¢ posiadania kilku katalogdw na komputerze, a kazdy z nich moze miec
inng konfiguracje. To z kolei pozwala na proste i szybkie przechodzenie miedzy réznymi konfiguracjami
oprogramowania. Wazne jest aby kazdy katalog miat te samg wersje programu pobrang ze strony

ViewPro.pl

Aby uruchomié program, znajdz i wejdz w folder ,Fotillo” po czym otwdrz aplikacje , Fotillo.exe”.

Zostaniesz przekierowany/a do ponizszego ekranu:


https://viewpro.pl/produkt/drukarka-termosublimacyjna-citizen-cy/
https://viewpro.pl/sklep/drukarki/citizen-cy-02-drukarka-termosublimacyjna/
https://viewpro.pl/produkt/kod-aktywujacy-oprogramowanie-do-fotobudki-obslugowej/

Podaj kod aktywacyjny rolki

I ‘ » DALEJ

dla sprzetu o numerze identyfikacyjnym:

AB13-20C0-545B-50A6

Jesli posiadasz ekran dotykowy to dotknij ikonki klawiatury, aby méc wprowadzaé kod z ekranu.

W tym momencie musisz podac kod aktywacyjny. Wyslij do nas numer identyfikacyjny sprzetu, a my
odeslemy Ci kod aktywacyjny.

UWAGA! Otrzymany kod aktywacyjny jest bezptatny i aktualny do momentu osiggniecia 100 wydrukéw

w Fotobudce. Kolejny kod aktywacyjny na 700 wydrukdéw oferujemy w cenie 50 zt brutto.

Po zatwierdzeniu kodu aktywacyjnego program przekieruje Cie do ekranu wyboru uktadu zdjecia. To

znaczy, ze oprogramowanie jest juz zainstalowane i gotowe do uzycia.
Aby uruchomié program ponownie, uzyj przyciskdw ALT + F4 (Fotillo.exe ponownie zataduje program).

Aby wytgczy¢ program, uzyj ALT + F4 dwukrotnie. To zamknie program pomocniczy oraz gtéwny. W
interfejsie uzytkownika nie ma przyciskow X, ktdre mogtby wcisngé uzytkownik programu i przez

przypadek zamkngaé program podczas zabawy.

Wazne jest aby program miat caty czas komunikacje z urzadzeniami. Nasz projekt jest stworzony jako
bezobstugowe rozwigzanie. Brak aparatu lub drukarki moze spowodowac¢ ponowne uruchomienie

systemu operacyjnego.



Konfiguracja oprogramowania

Zmiane konfiguracji programu wykonujemy w plik Config.ini znajdujacy sie w folderze Fotillo. Po

otwarciu pliku w Notatniku pojawig sie wszystkie parametry jakie mozemy zmienic:

[Program]
ProgramMode=2

; 1los¢ przysiskéw na ekranie 1 - jeden przycisk, 2 - dwa przyciski, 3 - cztery przyciski

ProgramLangDefault=pl-PL
;domyslny jezyk en-GB angielski pl-PL polski ru-RU rosyjski de-DE niemiecki

[Print]
PrintMode=0
;0 - domys$lna drukarka, 1 - DNP RX1 lub Citizen CY

PrintPort=USB@01
s;numer portu USB dla drukarki (tylko DNP lub Citizen)

PrintFilterDefault=1

;domyslny filtr graficzny zdjecia (od © do 6)

PrintCopies=0

;X-ilo$ci odbitek ustawiona na ,,sztywno”, © - wybiera uzytkownik od 1 do Y (Y jest ponizej)

PrintMaxCopies=3

;Y = maksymalna ilo$¢ odbitek jesli PrintCopies=0

PrintOrientation=CollageInverted

;CollageInverted - ustawia odwrotng orientacje drukowanego zdjecia (zalecane dla drukarek
innych niz Citizen i DNP)

;Collage - orientacja wedtug ustawien w kolazu

;Printer - orientacja wedtug ustawien drukarki

PrintLogo=false
; true - drukuje ramke logo.png na zdjeciu, a zapisuje z ramka frame.png, false - drukuje i

zapisuje zdjecie z ramka frame.png

[Video]

VideoCaptureDevice=0



;"0" - wbudowana kamera lub podtgczona do portu USB, "-1" - aparat Canon EOS
Uwaga: Pamietaj aby wytqczy¢ w aparacie plikRi RAW 1 przetqczyc¢ go tylko na JPG. Im nizsza

rozdzielczosc¢ tym szybsze sktadanie kolazy.

VideoCapabilitiesPreview=4

;rozdzielczos¢ dla kamerki USB w podgladzie
VideoCapabilitiesSingle=0

;rozdzielczos$¢ zdjecia pojedynczego dla kamerki USB
VideoCapabilitiesCollage=1

;rozdzielczos¢ zdjec¢ w kolazu dla kamerki USB w podgladzie

VideoCountdownOffset=1

;opoznienie odliczania czasu

VideoCountdownFirst=5

;czas (sek) dla pojedynczego zdjecia lub pierwszego z kolazuj;czas (sek) dla pojedynczego

zdjecia lub pierwszego z kolazu

VideoCountdown=10

;czas (sek) dla drugiego zdjecia z kolazu i kazdego nastepnego

VideoCountdownInterval=1

VideoBackup=true

; zapis oryginalnych zdjec¢ true - Wt., false - WYt.

[Text]
TextMemoryBookDelayTime=5

;0 - wytaczony, X - czas dla ostatniego ekranu po wydrukowaniu

[Smtp]

SmtpServer=smtp.zenbox.pl

SmtpPort=587

SmtpUser=foto@viewpro.eu

;SmtpPass=
SmtpPassEnc=EAAAAP1SXAYbe90@bWXI+Z5CT3L4LOtqIMVHj1a97N9VB7HGB

[Report]

ReportEnable=true

;raportowanie stanu programu true - Wt., false - WYyt

ReportMailEnable=true



swysytanie standéw i zdje¢ na email true - Wt., false - Wyt

[Sharing]
SharingAsk=true

;Wiaczenie ekranu z pytaniem o udostepnienie zdjecia true - Wt., false - WYt

SharingEmailEnable=true

;Wiaczenie mozliwosci wystania zdjecia na email true - Wt., false - WYt

SharingQREnable=true

;Wigczenie mozliwosci wystania zdjecia do chmury true - Wt., false - WYt

SharingQRPrint=false

;Wigczenie mozliwos$ci drukowania QR kodu z linkiem na zdjeciu (dodatkowa odbitka) true - Wt.,

false - WYt

Daje Ci w ten sposéb mozliwos¢ zmiany réoznych aspektdow programu.

1. Zmiana trybu programu
Po zmianie numeru trybu ( ProgramMode= *odpowiednia cyfra*) i ponownym

uruchomieniu programu, oprogramowanie zacznie dziata¢ w nowym trybie, zmieniajgc w ten
sposob ilos¢ zdje¢ do wyboru na jednym ekranie. W kazdym trybie bedzie dostepna karuzela,
dzieki ktérej mozna przesuwac kolaze. W katalogu Collage mozna dodawac lub kasowac
uktady. Nowe uktady sg dostepne na stronie WWW

Dostepne tryby:

a) ProgramMode=1

Przebierz sig ciekawie - Przebierz sig ciekawie -
Wybierz uklad zdjecia Wyhbierz uklad zdjecia
o ©
S ey :

W

O0O®00000

b) ProgramMode=2


https://viewpro.pl/kategoria-produktu/szablony/

Przebierz sie ciekawie - Przebierz sie ciekawie - EE
Wybierz uklad zdjecia Wybierz uklad zdjecia

e W
L
SN | i - f
®#0CO0 [sXeleX }
c) ProgramMode=3
Przebierz sie ciekawie -2 Przebierz sig ciekawie -
Wybierz uklad zdjecia Wybierz uklad zdjecia
o [+

2. Zmiana jezyka domyslnego

Po dokonaniu odpowiedniej zmiany ( ProgramLangDefault= *odpowiedni wpis* ) domysiny
jezyk zmieni sie na wybrany:

e ProgramLangDefault=pl-PL

jezyk polski
e ProgramLangDefault=en-GB

jezyk angielski
e ProgramLangDefault=ru-RU - jezyk rosyjski

e ProgramLangDefault=de-DE jezyk niemiecki

e ProgramLangDefault=1t-LT - jezyk litewski

W programie mozesz nadal zmieni¢ jezyk w prawym goérnym rogu. Jednak po wydrukowaniu zdjecia
lub ponownym uruchomieniu  oprogramowanie powrdci do jezyka domysinego. Na stronie
opublikowany jest program z dostepnymi dwoma jezykami. Mozesz dodac jezyk pobierajgc pakiet ze

strony i umieszczajgc go w katalogu Langs.
3. Zmiana trybu drukarki

Program Fotillo v3 dziata we dwdch trybach drukarki. W uruchomionym programie mozesz wcisngé

F2 aby zobaczy¢ ekran informujgcy o stanie drukarki.

W trybie PrintMode=0 , czyli trybie dla kazdej, el

Sesja Party 31364

dowolnej drukarki, podtgczonej i ustawionej jako St o (& oo

Wydrukowanych zdjec w programie: o o ZERUJ

domyslna, status drukarki bedzie figurowat jako

Wydrukowanych zdjec w drukarce: 0 Pe 3 ZERUS

OFF. To znaczy, ze drukarka wydrukuje zdjecia, ale MRS —— E

Galkowita ilose zdjqe: (]

program nie ma dostepu do informacji zwigzanych

Wykupiona losé na rolee: 100 ‘ 4+  vowaws

bezposrednio ze statusem drukarki. riyoenlo o e @




Inaczej bedzie w trybie PrintMode=1. W tym trybie, jesli podtgczymy drukarke DNP RX1/RX1HS
lub CITIZEN CY/CY02, program otwiera tgcze komunikacyjne miedzy oprogramowaniem, a
drukarka i uzyskuje dostep do wszystkich informacji, m.in. o fizycznej ilosci zdje¢ na rolce drukarki-
ilosci zdje¢, jakg moze jeszcze wydrukowac drukarka przed skorficzeniem sie papieru.

UWAGA! Jezeli Fizyczna ilo$¢ na rolce jest wieksza od Wykupionej ilosci na rolce, to program
poprosi o dotadowanie Wykupione] ilosci- ponownie pokaze sie ekran oczekujgcy na kod

aktywacyjny, dostepny w cenie 50zt brutto na naszej stronie internetowe;.

Mozesz réwniez w dowolnym momencie dotadowac Wykupiong ilos¢ zdje¢ wybierajgc DOLADUI i

wpisujac kod aktywacyjny.

4. Zmiana portu USB dla drukarek DNP i CITIZEN

Jeéli drukarka zostanie  fizycznie | " Wescwosc Y x
podtagczona do innego portu USB niz Zaawansowane Zarzadzanie kolorami Zabezpieczenia
ustawionego w konfiguracji, to status B bl i Fou
drukarki w programie (po wcisnieciu F2) Sp o

bedzie figurowat jako ERROR.

Drukuj do nastepujacych portéw. Dokumenty beda drukowane w pierwszym
.. . | sréd wybl h Bw,
UWAGA! Aby sprawdzi¢, do ktérego ey wered wybranyeh perten
portu USB podtgczona jest drukarka, idz Port Opis Drukarka
do_ [] CcOM2:  Port szeregowy
' [] COM3:  Port szeregowy
[] CcOM&  Port szeregowy
: H snrt [ FILE: Drukuj do pliku
Panel Ste.rO.\Nanla >. Sprzet I dZWIQk > USBOO1  Wirtualny port drukar... CY
Urza_dzenla | drukarkl [] PORTP... Port lokalny Microsoft XP5 Document Write...
Omr Port lokalny W

Ll

Kliknij prawym przyciskiem myszy w |
drukarke, ktora Cie interesuje i wybierz
,Wtasciwosci drukarki”, a nastepnie [ Wiacz obstuge dwukierunkowa

Dodaj port... | | Usun port | | Kenfiguruj port...

Zakfadke ,,POI’ty" [JWiacz buforowanie drukarek
0K | | Anulyj Zastosuj
Odpowiedni port bedzie figurowat przy wybranej drukarce.
5. Zmiana domyslnego filtru graficznego
i Ten punkt daje Ci mozliwo$é zmiany, ktéry z szesciu filtrow
yremsoe sy conCHY oraficznych pod podgladem zdjecia bedzie domysinie zaznaczony.

Jesli ustawisz wartosc na

o
"""" v ;i PrintFilterDefault=0
MM‘E { \9 rownoT |8 pRumus

Spowoduje wiaczenie trybu, w ktérym, aby zobaczy¢ podglad zdjecia, bedzie nalezato najpierw wybrac
ktorys z szesciu filtrow pod podgladem.



6. Zmiana ilosci odbitek

W tym punkcie mozesz zmieni¢ ustali¢, jaka ilos¢ odbitek domysinie bedzie drukowat program lub jaki
zakres wyboru bedzie dawat uzytkownikowi.

W punkcie:
PrintCopies=X

Zmieniajgc wartos$¢ X na wybrang ilo$¢ (rézng od 0) ustalisz, ile odbitek zdjecia wydrukuje domyslnie
program. Uzytkownik nie bedzie miat wtedy mozliwosci wyboru ilosci odbitek w prawym gérnym rogu
na ekranie z podgladem zdjecia.

W przypadku ustawienia wartosci na:
PrintCopies=0

Uzytkownik dostanie w prawym gérnym rogu opcje wyboru ilosci odbitek zdjeé.

Odbitki: | — +

W punkcie:

PrintMaxCopies=Y

Zmieniajgc wartos$¢ Y na wybrang ilos¢ ustalisz, ile maksymalnie odbitek moze wybra¢ uzytkownik na
ekranie.

7. Zmiana orientacji drukowanego zdjecia
W punkcie:
PrintOrientation=*odpowiednia opcja*

Wybierajac odpowiednig konfiguracje z trzech zaproponowanych ponizej, zmieniasz domysing
orientacje drukowanego zdjecia. Dla drukarek innych niz DNP lub CITIZEN zalecana jest opcja

PrintOrientation=CollageInverted
Natomiast dla wspomnianych drukarek zalecamy

PrintOrientation=Printer

8. Zmiana opcji drukowania logo
W punkcie :
PrintLogo= *odpowiednia opcja*

Woybierasz, czy chcesz, aby na Twoim wydrukowanym zdjeciu znajdowato sie logo. Wystarczy, ze do
istniejgcej ramki Frame.png dodasz logo i zapiszesz plik jako Logo.png.

Przy wybraniu opcji , True” program nadrukuje logo na zdjecie, a oryginalng wersje zdjecia zapisze
oddzielnie w folderze Obrazy.



Wybranie opcji , False” wytgczy zadrukowywanie logo na zdjeciu.

9. Zmiana urzadzenia fotografujgcego
Ten punkt pozwala Ci ustali¢ ktdre podtgczone urzadzenie bedzie wykonywac zdjecia uzytkownikom.

W pierwszej kolejnosci zalecamy sprawdzi¢ liste dostepnych urzadzen fotografujgcych. Po
zainstalowaniu programu tworzy sie w tym celu plik VideoCaptureDevices.txt :

C:\Users\*nazwa uzytkownika*\AppData\Roaming\SesjaParty

Oto dwa przyktadowe ekrany po otwarciu pliku:

4] VideoCaptureDevices — Notatnik 4
X Uik EdyGe Formst Widok Pomog
Plik Edycja Format Widok Pomog SesjaParty Video Capture Devices
# SesjaParty Video Capture Devices
ideoCaptureDevice[@] Microsoft® LifeCam Studio(TM)
VideoCapabilities[@] {Width=640, Height=480) {MaximumFrameRate=30}
VideoCaptureDevice[@] 0V2680 VideoCapabilities[1] {Width=1280, Height=720} (MaximusFrameRate=30)
VideoCapabilities[@] {Width=320, Height=240} {MaximumFrameRate=29} z::x”‘:::::“; {Width=960, Height=544)
VideoCapabilities[1] {Width=640, Height=640} {MaximunFrameRate=29} Moot A Asabne]
VideoCapabilities[2] {Width=64@, Height=360} {MaximumFrameRate=29} VideoCapabilities[5] {Width=424, Height=240)
VideoCapabilities[3] {Width=640, Height=480} {MaximumFrameRate=29} z;:::'”:‘:"‘" ‘; f" i 3;0- b 249) et isied
VideoCapabilities[4] {Width=1280, Height=720} {MaximumFrameRate=30} ot s L el s LA fy ot
VideoCaptureDevice[1] 0V2680 Rear VideoCapabilities[9] {Width=176, Height=144} {MaximumFrameRate=3a}
VideoCapabilities[@] {Width=320, Height=240} {MaximumFrameRate=29} zi:x”‘:ﬁ:‘;“ :11 { ;“"‘g":'fig%a\ }
VideoCapabilities[1] {Width=640, Height=640} {MaximumFrameRate=29} oty ined o B it Bl di e Smimoantiorido
VideoCapabilities[2] {Width=640, Height=360} {MaximumFrameRate=29} ideoCaptureDevice[1] OV2688
VideoCapabilities[3] {Width=640, Height=480} {MaximumFrameRate=29} zi:z*i":gi‘:“: {Width=320, Heigl
5 a2 4ok 2 2 2 a ties {i b 29’
VideoCapabilities[4] {Width=1280, Height=720} {MaximumFrameRate=30} v“”“::b"“‘u 2] {Width-640, Ml;h!-}ﬁ@ =g
VideoCapabilities[3] { , Heig!
VideoCapabilities[4] {Width-1280, Height-720} {MaximusFrameRate-3p)

(Dla pokazania réznicy w ilosci opcji rozdzielczosci, w przypadku pierwszego ekranu komputer posiada
dwie domysle kamery- przednig oraz tylng (Rear), natomiast w przypadku drugiego do komputera
zostata podtaczona kamera Microsoft)

Teraz mozesz wybraé, ktdre urzadzenie ma wykonywac zdjecia, wpisujagc odpowiedni numer
urzadzenia jako wartosc dla

VideoCaptureDevice= *odpowiedni numer urzadzenia*
Prosze pamietac, ze do wspodtpracy z aparatami firmy Canon nalezy wpisaé wartos¢ -1.

Dla kamer USB jest takze mozliwos¢ ustalenia w jakiej rozdzielczosci program pokaze odpowiednie
podglady, wpisujac odpowiednie numery przy

VideoCopabilitiesPreview/Single/Collage= *odpowiedni numer z listy rozdzielczosci*

Po wczesniejszym pordwnaniu numerdw z listg dostepnych rozdzielczosci dla danego urzadzenia
fotografujgcego.

UWAGA! Program jest kompatybilny z okreslong listg urzadzen, znajdujgca sie na poczatku instrukcji.

10. Zmiana czasu podgladu i odliczania

Punkty VideoCountdown pozwalajg zmienic¢ pare aspektéw pracy programu zwigzanej z czasem:



VideoCountdownOffset= -dodatkowa konfiguracja, ktdrg zalecamy ustawi¢ na warto$¢ =1
w momencie, gdy program odlicza czas do -1. Dzieje sie tak w momencie gdy aparat za dtugo wykonuje

zdjecie.
VideoCountdownFirst= -czas odliczania do zrobienia zdjecia pojedynczego lub pierwszego z kolazu
VideoCountdown= -czas odliczania przed kazdym nastepnym zdjeciem z kolazu

VideoCountdownInterval= -opcja pozwalajgca wydtuzy¢ czas, jaki program uznaje za jedna

sekunde. Innymi stowy- ile sekund trwa jedna sekunda odliczania.

10. Automatyczne zapisywanie oryginalnych zdjeé
Przy ustawieniu wartosci na:
VideoBackup=true

Wszystkie oryginalne wersje zrobionych przez program zdje¢ beda zapisywane w utworzonym

automatycznie folderze Obrazy, ktéry znajdzie sie w folderze z pobranym programem.
Ustawienie wartosci na:

VideoBackup=false

Wytaczy funkcje automatycznego zapisywania zdjec

Wazne, aby przy kolazach sktadajgcych sie z 3 lub 4 zdjec¢ nie ustawia¢ maksymalnych rozdzielczosci na

aparacie. Posktadanie takiego kolazu trwa wtedy troche dtuze;j.

11. Ostatni ekran po wydrukowaniu

WKklej 1 wpisz sie do Foto Ksiegi Gosci

fotille

WWW.viewpro.pl



Ten punkt daje Ci mozliwos¢ ustawienia czasu wyswietlania ostatniego ekranu po wydrukowaniu lub
sprawienia, ze nie bedzie on wyswietlany ( TextMemoryBookDelayTime=0 ).

12. Zmiana konta
Ten punkt pozwala na zmiane konta, z ktérego beda wysytane zdjecia uzytkownikdow.

Domyslnie wpisane sg nasze dane, co oznacza, ze zrobione zdjecia sg rozsytane automatycznie przez

firme ViewPro. Jesli jednak chcesz to zmieni¢, nalezy zmieni¢ odpowiednie dane przy punktach:
SmtpServer=

SmtpPort=

SmtpUser=

Nastepnie, w celu zmiany hasta z naszego na swoje wtasne, usun srednik przy

SmtpPass= tu wpisz hasto

Srednik nalezy doda¢ do ponizszego punktu

s;SmtpPassEnc=

13. Wysytanie raportu

Ten punkt pozwala ustali¢ czy chcesz wtgczyé/wytaczyé funkcje automatycznego zapisywania raportéw
przez program, co moze pomoc w razie ewentualnej usterki (ReportEnable=true/false)

Oraz czy chcesz wtgczyé/wytaczyé funkcje automatycznego wysytania wiadomosci e-mail z raportami
oraz zdje¢ uzytkownikéw. (ReportMailEnable=true/false)

14. Udostepnianie

Konfiguracja ustawien Sharing pozwala Ci zarzadza¢, jak bedzie wygladat ekran po wcisnieciu
DRUKUJ>> na ekranie z wyborem ilosci odbitek. Mozliwosci jest wiele, a kazda z opcji odpowiada za

wystepowanie ( true ) lub brak ( false ) odpowiedniej informacji i okna wyboru.



TRWA DRUKOWANIE... Czy chcesz pobrac zdjecie?
e

SACTOIINE = E R S Sl o
kkm&.g,n”w& - “?&\ &  Pobierz zdjecie

on
| @ Wyslij e-mail

‘ = KONIEC

SharingAsk= -decyduje, czy pojawi sie zapytanie o che¢ pobranie zdjecia
SharingEmailEnable= -decyduje o obecnosci okna , Wyslij e-mail”

SharingQREnable= -decyduje widoku kodu QR i linku do pobrania, gdy SharingAsk=false oraz
o obecnosci okna ,,Pobierz zdjecie” gdy SharingAsk=true

SharingQRPrint= -decyduje o obecnosci przycisku ,,Drukuj” gdy na ekranie widoczny jest kod QR

Personalizacja zdjecia

Nasz program jako jeden z niewielu pozwala spersonalizowac¢ zdjecie bez koniecznosci edycji ramki w

programie graficznym.

Etykiety
Etykieta Tekst Premium a ZAPISZ
Imiona:
Data: ﬁ DOMYSLNE

&« ANULUJ

Otworz program. Nastepnie nacisnij przycisk F3. Pokaze sie nastepujgcy ekran:



Teraz po prostu wpisz tekst jaki chcesz, aby znalazt sie na zdjeciu. Nie muszg to by¢ koniecznie imiona

lub data, napis moze by¢ dowolny. Jeéli chcesz wymaza¢ zmiany, wybierz DOMYSLNE. Po zakoriczeniu

wcisnij ZAPISZ i korzystaj dalej z programu. Program bedzie drukowat wybrany tekst na kazdym zdjeciu

do momentu, kiedy go usuniesz lub ponownie zmienisz. Rodzaj czcionki i kolor jest okreslony w pliku

konfiguracyjnym kazdego kolazu. Domyslnie uzyta czcionka to RobotoSlab. Jesli Twdj komputer nie ma

zainstalowanej czcionki to znajdzie je w katalogu Fonts. Rodzaj czcionki i kolor mozna zmieni¢ edytujac

plik xaml lub w tradycyjny sposdb zmienié¢ ramke w programie GIMP.

Dodanie ramek i nowych szablonéw zdje¢

Aby zmieni¢ wtasciwosci ramek ze zdjeciami, nalezy udac sie do folderu Collage znajdujgcego sie w

katalogu z programem Fotillo.

» Fotillo WWW » x84 » FotilloEN &4 » Collages

MNazwa B
Collagela
Collagelk
Collagela
CollageZb
Collage3a
Collage3b
Collage3c
Collage3d

Data modyfikacji

03.12.2018 22:48
03.12.2018 22:48
03.12.2018 22:438
03.12.2018 22:48
03.12.2018 22:43
03.12.2018 22:48
03.12.2018 22:48
03.12.2018 22:438

Folder plikdw
Folder plikéw
Faolder plikéw
Folder plikow
Folder plikéw
Folder plikow
Folder plikéw
Folder plikdw

v () F

Rozmiar

Znajduje sie tu 8 réznych kolazy. Sg one wyswietlane w zaleznosci od ilosci wybranych przyciskéw na

ekranie poczgtkowym programu Fotillo. Jesli chcesz mie¢ mniejszy wybor to wystarczy wykasowacé

powyzsze kolaze lub przenies¢ do innego katalogu.

Istnie rowniez mozliwo$¢ dodania nowych wzordéw. Wystarczy wejs¢ na strone

https://viewpro.pl/kategoria-produktu/szablony/ i pobra¢ odpowiedni wzér.

Po pobraniu nalezy rozpakowac plik ZIP i jego zawarto$¢ umiesci¢ w katalogu Collages.

Dodatkowo

Wszystkie pliki graficzne wystepujgce w programie mozna zmienia¢ lub edytowaé. Pozwoli to na

dowolng personalizacje wygladu programu. Nalezy jedynie zachowal rozdzielczo$¢ i format

zastepowanych lub edytowanych plikéw graficznych


https://viewpro.pl/kategoria-produktu/szablony/

Instalacja czcionek

Woraz z programem, oferujemy réwniez czcionki do zainstalowania. Bez nich, program bedzie uzywat
innych, bardziej klasycznych (np. Arial)

Aby zainstalowac nasze czcionki, wejdz w znajdujacy sie w paczce Fotillo folder Fonts.
Nastepnie zaznacz znajdujgce sie tam cztery pliki .ttf.

Na koniec nacisnij prawy przycisk myszy i wybierz ,Zainstaluj”

Na koniec

Tak jak wspomnieliSsmy na poczatku, polecamy skorzystaé z potencjatu, jaki daje wystepowanie
programu w formie paczki zip. Paczke mozna kopiowa¢ wielokrotnie co daje mozliwos¢ posiadania
programu w wielu konfiguracjach. Skutkuje to szybkim, prostym i przyjemnym przemieszczaniem sie

miedzy wersjami programu, przygotowanymi na rézne okazje.

Zyczymy mitego uzytkowania!



